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Programacao dos Cursos 2018.2
INSCRICOES:

Local: Nucleo de Tecnologia Educacional de Natal (NTE Natal) / CEMURE.
Av. Coronel Estevam 3705, Nazaré. Fone: 3301-0684
Periodo:

16/07/2018 a 20/07/2018 — Professores e Funcionéarios da Rede Municipal de Ensino.
23/07/2018 a 31/07//2018 — Vagas remanescentes para outras instituicoes.

Inicio dos Cursos: 06/08/2018 (Observe o dia de inicio do seu curso, pois a matricula s6 sera

efetivada na 12 aula do curso)

INFORMAGOES

1. Com excecdao de “Informatica Basica”, todos 0s cursos exigem o conhecimento prévio de informética.

Nao se matricule nos cursos que nédo estiver apto a fazé-lo, isto pode frustrar seu aprendizado e leva-lo a
desistir, desperdicando a vaga.

Os cursos semipresenciais (1 dia por semana) terdo o complementar de horas a distancia, valendo
presenca para as atividades realizadas fora da sala

Os cursistas tém direito a Carteira de Estudante e Certificado ao término dos cursos

A programacao esta disponivel no site: hitp://www.natal.rn.gov.br (Secretarias/Educacao)

MATUTINO (8h as 11:15h)

PRE CARGA INICIO
CURSO REQUISITO | HORARIA DIAS EMENTA TERMINO
Conhecer a area de trabalho e ferramentas basicas do Excel,
Excel Informética 90h 3ap5a criacdo e formatagdo de planilhas, elaboracdo e aplicagdo de | 07/08/2018
Basico basica. e férmulas mateméticas nas planilhas, construgédo e formatacéo | 11/12/2018
de gréficos ilustrativos.
Lo Introduzir os conhecimentos iniciais de informatica, conhecer o
Infor,m'atlca 90h 43 ¢ 62 | Sistema Operacional Windows, uso pratico da Internet e dos cl)gjcl)gggig
Basica aplicativos do Office 2013 (Word, Excel, Power Point).
Gameterapia _ O curso objetiva apresentar o univers_q dos jogos/game_s, seus
Pedagégica Informética 50h 2a conceitos, caracteristicas e como utilizd-los na aquisicdo de | 06/08/2018
A basica. habilidades além de conhecer sites de sistemas gamificados e | 10/12/2018
Basica aprender a produzir games em sites.
Gameterapia _ O curso objetiva apresentar o univer_s,_o dos jogos/games,_ seus
Pedagégica Informética 50h 3a conceitos, caracteristicas e como utiliza-los para na aquisicdo | 07/08/2018
A basica. de habilidades além de conhecer sites de sistemas gamificados | 11/12/2018
Basica e aprender a produzir games em sites.
. Apresentacgdo das funcionalidades e termos técnicos da lousa,
Oflcma_ d_a %ousa 40h 22 Instalacdo do software no PC, elaborag&o e apresentacdo de 82//1018//2%01188
Digital aulas com os recursos da lousa.
Producéo de . e .
Recursos N Qurso destmadg as series iniciais do ensino fundamental, que
Educacionais Informética 60h 5a visa a producdo de atividades pedagdgicas, utilizando os | 09/08/2018
S basica. recursos Google Earth e Maps, Podcast Informativo, HQ e | 13/12/2108
D(Ili\gllftgl)s Filme Carta
Ambientes Objetiva capacitar o educador a desenvolver habilidades para
Colaborativos de | Informatica 50n 42 aplicacdo do ensino a distancia, utilizacdo da plataforma | 08/08/2018
Aprendizagem basica GOCONGgr e seus recursos para producéo e compartilhamento | 12/12/2018
(Prezi + Gocon) de contetildo em redes online



http://www.natal.rn.gov.br/

VESPERTINO (14h as 17:15h)

PRE CARGA INiCIO
CURSO REQUISITO | HORARIA DIAS EMENTA TERMINO
Lo a a | Introduzir os conhecimentos iniciais de informatica, conhecer o
g;::ga(t_ll%a)l 90h 2 (Te]_;‘r Sistema Operacional Windows uso pratico da Internet e de 22;23@812
conteddos na nuvem e dos aplicativos do Office 2013
Lo a a | Introduzir os conhecimentos iniciais de informatica, conhecer o
Info.rmat_;_cza 90h 3%e5 Sistema Operacional Windows, uso pratico da Internet e de 2322@812
Basica (T2) (T2) conteddos na nuvem e dos aplicativos do Office 2013
O curso tem o objetivo trabalhar os aplicativos do Office (Word,
Aplicativos do Power Point, Excel) e o Google Drive pois oferecem recursos
Office e Google Informatica 50h 62 em comum para armazenamento de arquivos na nuvem. | 10/08/2108
. 9 basica Possibilita criar documentos, apresentagBes e planilhas | 14/12/2018
Driver instantaneamente onde o usuario pode trabalhar em um mesmo
documento que outras pessoas.
O curso objetiva projetar uma experiéncia de aprendizagem
Google para Informatica 50h 62 colaborativa online usando o0 GOOGLE CLASSROOM ou uma | 10/08/2108
Educacéo béasica combinacao de midias sociais, como FACEBOOK, WHATSAPP | 14/12/2018
e , facilitando a atividade pedagdgica do professor.
BLOGS, facilitand ividad dagogica d f
Producéo de o
Histérias Informéatica h a Curso basico de uso do §o_ftware Scrzitch que apre:senta 08/08/2018
Animadas Basica. 50 4 E!oc’o_s de c_omgndos de facil programacao para producdo de 12/12/2018
istorias animadas.
(Scratch)
Objetos Digitais
J de 9 Informatica Curso de apropriacio e uso de objetos digitais de 06/08/2018
Aprendizagem basica 50h 22 aprendizagem disponiveis nas plataformas educacionais online 10/12/2018
para todas as areas do conhecimento.
(ODA)
Gameterapia O curso visa apresentar o0 universo dos jogos/games como um
Pedagbaica Informética 50h 3a recurso a mais a ser utilizado em sala de aula de forma | 07/08/2018
,g. 9 basica interdisciplinar, abordando varios tipos de jogos, além de sites | 11/12/2018
Basica de games mais utilizados na area da educac3o.
Gameterapia . O curso visa aprofundar o conhecimento sobre jogos digitais,
Pedagogica Gargéest?ecr:pla 50h 5a apresentando o conceito de game designer tendo como produto cl)gjcl)gggig
Intermediaria final a producéo de um jogo digital com seu roteiro pedagdgico.
OficinadalLousa | Informatica 40h 3a Apresentacéo das funcionalidades e termos técnicos da lousa, | 07/08/2018
Digital béasica elaboracéo e apresentacéo de aulas, com os recursos da lousa. | 06/11/2018
) Possibilitar o estudo pratico da luz na formacao da imagem, uso
Fotografia 50h 42 da camera, recursos e técnicas inovadoras que possibilitem a | 08/08/2018
Digital producéo de trabalhos mais artisticos. Orientar atividades em | 12/12/2018
gue a fotografia seja usada como recurso pedagégico.
) Possibilitar o estudo pratico da luz na formacao da imagem, uso
Fotografia 50h 5a da camera, recursos e técnicas inovadoras que possibilitem a | 09/08/2018
Digital producdo de trabalhos mais artisticos. Orientar atividades em | 13/12/2018
gue a fotografia seja usada como recurso pedagdgico.
NOTURNO (18:30h as 21h)
PRE CARGA INICIO
CURSO REQU|S|TO HORARIA DIAS EMENTA TERMINO
Lo Introduzir os conhecimentos iniciais de informatica, conhecer o
Infg;r;ﬂiigca 90h 32 e 52 | Sistema Operacional Windows uso pratico da Internet e de (1)3(1)%812
contetdos na nuvem e dos aplicativos do Office 2013
Objetos Dlgltals Informatica . Curso de apropriagdo e Uuso de objetos digitais de 06/08/2018
de Aprendizagem basica 50h 2 aprendizagem disponiveis nas plataformas educacionais online 10/12/2018
(ODA) para todas as areas do conhecimento.
O curso visa introduzir o pensamento computacional na pratica
Hora do Informética 50h 42 pedagdgica, oportunizando o contato com a ciéncia da | 08/08/2018
Codigo béasica programacdo de forma Iddica e prazerosa para o | 12/12/2018
desenvolvimento de habilidades no processo de ensino.
Informatica Conhecer a area de trabalho e ferramentas basicas do Excel, 06/08/2018
Excel Basico o 50h 22 producdo e formatacdo de planilhas, elaborag&o e aplicagdo de
béasica 10/12/2018
' férmulas matematicas, construcao e formatacéo de graficos.
Oficina da 40h 42 Apresentacio das funcionalidades e termos técnicos da lousa, | 08/08/2018
Lousa Digital elaboracéo e apresentagéo de aulas com os recursos da lousa. | 07/11/2018
. Possibilitar o estudo pratico da luz na formagéo da imagem, uso da
Fotografia 50h 42 camera, recursos e técnicas inovadoras que possibilitem a | 08/08/2018
Digital producéo de trabalhos mais artisticos. Orientar atividades em que | 12/12/2018

a fotografia seja usada no processo ensino e aprendizagem.






